
HARMONOGRAM GIER 

I OGÓLNOPOLSKIEGO TURNIEJU 

O PUCHAR REKTORA AKADEMII POMORSKIEJ W SŁUPSKU 

 

I. Udział biorą: 

1. Kadra województwa kujawsko-pomorskiego 

2. UKS Siedlce 

3. Kadra województwa pomorskiego 

4. MUKS JOKER Świecie 

5. Akademia Pomorska Czarni Słupsk 

6. MKS Koszalin 

II. Zakwaterowanie i wyżywienie- Internat Ośrodka Szkolno-

Wychowawczego ul. Sobieskiego 

III. Miejsce gier – hala Akademii Pomorskiej w Słupsku ul. 

Arciszewskiego 22 

Piątek 07.06.2013 godz.  15.00 

1-5  Kadra woj. kuj-pomorskie – Akademia Pomorska 

Godz.16.30 –Uroczyste rozpoczęcie turnieju 

2-3  Siedlce – Kadra woj. pomorskie 

1-6  Kadra kuj-pomorskie – MKS Koszalin 

4-5  MUKS Joker Świecie – Akademia Pomorska 

Sobota 08.06.2013 godz. 9.00 

1-2   Kadra woj. kuj. –pomorskie- UKS Siedlce 

4-6  Joker  Świecie – MKS Koszalin 

3-5  Kadra woj. pomorskiego – Akademia Pomorska 

2-6  UKS Siedlce – MKS Koszalin 

Przerwa obiadowa 

Godz. 16.00 

1-4   Kadra woj. kuj-pomorskie – JOKER Świecie  

2-5  UKS Siedlce – Akademia Pomorska 

3-6  Kadra pomorskie – MKS Koszalin 

2-4  UKS Siedlce – Joker Świecie 



Niedziela 09.06.2013 r godz. 9.00 

1-2  Kadra kuj-pomorskie- UKS Siedlce 

3-4  Kadra pomorskie – Joker Świecie 

5-6  Akademia Pomorska – MKS Koszalin 

godz. 13.00 uroczyste zakończenie turnieju 

 

II. Gramy 3 sety bez względu na wynik  

III. Każdy set jest punktowany 1 pkt 

IV. Każdy następny mecz zaczyna się 15 minut po zakończeniu 

poprzedniego spotkania 

V. Sprawy sporne rozstrzyga organizator zgodnie z przepisami PZPS 

 

 

 

 


